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1.  Введение

При разработке сложных проектов создаются и, зачастую, затем повторно используются многие компоненты. Логично, зачем переписывать однажды разработанный и отлаженный код для одного проекта, если требуется такой же либо очень похожий функционал в другом. Однако, при переносе кода могут возникнуть определенные сложности с тем, на какой уровень общей иерархии функционирования проекта будет поставлен старый код. А если в нужном модуле есть навигация? 

Например, написан очень удобный модуль галлереи фотографий с навигацией между страницами и поиском фотографий по названию. В старом проекте (//пример 1.//) он был на отдельной странице и ссылки навигации между страницами имели приблизительно такой вид: gallery.php?page=1, gallery.php?page=2, и т.д. Форма поиска имела поля: title=запрос и, скажем, mode=search. В новом проекте (//пример 2.//) понадобилось вставить такую галлерею в каталог пользователей, чтобы при заходе на личную страницу пользователя можно было смотреть его галлерею фотографий. Логично что для навигации по галлереи нужно сохранять еще один параметр - идентификатор пользователя (назовем параметр user). Новые ссылки будут иметь вид: gallery.php?page=номер_страницы&user=пользователь, в форму поиска также нужно будет добавить скрытый параметр user=пользователь. На первый взгляд небольшое изменение, однако на него нужно будет затратить время и ничего при этом не забыть. 

Ладно, справились. А если задачу усложнить? Скажем, пусть галлерея будет внутри страницы пользователя, а не на отдельной, и еще, страница пользователя выводится внутри страницы Группы пользователей, а страница Группы пользователей находится справа от результатов найденных по поиску групп (важное замечание: термин страницы здесь применяется не в смысле различных html-страниц, как раз таки это должно быть одной html-страницей, а в смысле резделения представления информации). Теперь посчитайте что дожна "помнить" система для навигации по галлерее и вывода нужных фотографий (снизу до верху): 

1. текущую страницу в галлерее 

2. режим запроса к галерее (для поиска нужно еще помнить текст запроса) 

3. идентификатор пользователя (для выбора фотографий и вывода информации о пользователе) 

4. идентификатор выбранной группы (для вывода информации о группе) 

5. строка поиска группы 

Конечно можно как-то сократить список параметров, но главное - теряется гибкость, для написания еще одной галлереи в этом же сайте, но при другом сценарии использования придется основательно переработать код. Повторюсь, все вышеперечисленная информация должна выводится на одной странице. 

Все вышеперечисленное указывает на сложность реализации "классического" подхода и построению многоуровневых иерархических моделей логики и представления проекта. 

2.  Задача и тезисы

Задачи, поставленные перед описываемой здесь концепции создания модулей: 

· независимость функционирования и внутренней навигации от уровня иерархии на котором находится модуль 

· разработка стандартного интерфейса вызова и установки параметров модулей 

· инкапсуляция внутренних данных и процессов модуля 

· независимость от способа построения внешнего представления результатов работы модуля (модуль может испльзовать любую систему шаблонов либо не использовать шаблоны вовсе) 

· автоматическая инсталляция необходимой среды модуля (создание нужных каталогов на сервере, таблиц базы данных, недостающих полей в существующих таблицах и т.п.) 

3.  Пример использования

Рассмотрим наш пример, но только так, как бы он был реализован с использованием концепции модулей. 

Во-первых, создадим модуль галереи, назовем его gallery и определим что нам нужно для его функционирования. Этот модуль должен знать пользователя, к которому привязан вывод галлереи, но галлерея может быть закреплена не только за пользователем, но и за другими объектами, поэтому зададим два параметра owner_type - тип владельца и owner_id - идентификатор владельца. Теперь, для вывода в любом месте галлери нам нужно будет передать в модуль эти два параметра и модуль должен работать в любом месте, при этом навигация внутри модуля должна только знать о таких вещах как текущая страница и строка поиска, все! А как же с запоминанием параметров всего что над ним? Замечу, что для использования модулей внутри сайта, необходимо чтобы весь сайт строился по этой модели, т.е. использовалась некая рабочая среда или framework для интеграции. Вот она, собственно, и заботится о том чтобы родительские модули "помнили" свои параметры. При этом ссылки нашей галлереи будут иметь простой вид (такие же как в примере 1, только без указания скрипта: <a href="&page=1">Page 1</a>, ...), форма так же будет иметь только два параметра - остальное добавит framework. 

Для вставки модуля в конкретную страницу я применю ситаксис шаблонов, однако реализовать вставку модуля можно реализовать для любого языка обработки шаблонов. Итак, для показа галлереи пользователя 1 достаточно написать в любом из шаблонов [#module name="gallery" owner_type="user" owner_id="1"#] и на этом месте появится то что и должно - функционирующий модуль, независимо от того был ли он вызван с первой страницы сайта, либо незвестно откуда по функциональной иерархии. 

Так в чем же основная идея модулей? - в независимости от места вызова ссылок внутри модуля. Для того чтобы этого добиться, необходимо в каждой из ссылок модуля хранить параметры от всех родительских модулей, чтобы они могли быть восстановлены теми модулями при запросе страницы. Для этого мы можем определить какой-нибудь параметр, в котором вся информация и будет вся информация родительских модулей. Так же определим параметр, указывающий "текущий" модуль. В отличии от других модулей, параметры текущего модуля передаются не в закодированном виде, а в обычном (&param1=value1&param2=value2...). Весь механизм восстановления параметров находится в процедуре включения модуля. К примеру в моем движке шаблонов, когда обработчик встречает конструкцию [#module name="sample" some_param="some_value"#] , то происходит следующее: во-первых создается экземпляр класса данного модуля, затем, если параметр строки запроса, указывающий на текущий модуль равен sample (имя данного модуля), то вызывается метод модуля getParams(), который берет необходимые параметры из запроса, иначе - метод модуля restoreParams(), делающий тоже самое, но источником данных в этом случае служит один определенный параметр запроса, но так как там находятся данные по многим модулям, то в задачи restoreParams() входит извлечение именно "своих" данных. После того как модуль разобрался с параметрами из "внешней среды", идет обязательная установка тех параметров, что задаются явно в строке включения модуля, это some_param="some_value". Далее вызывается метод run(), после чего в свойстве result должен находится результат исполнения модуля, который и заменяет строку включения модуля. 

4.  Реализация модуля

Рассмотрим пример реализации законченного модуля 

[Get Code]
<?1:
   2:/**
   3:* @package project
   4:*/
   5:
   6:// 
   7:class sample extends module {
   8: var $id;
   9:// --------------------------------------------------------------------
  10: function sample() {
  11:  // setting module name
  12:  $this->name="sample_module";
  13:  $this->title="My Sample Module";
  14:  $this->module_category="Project1";
  15:  $this->checkInstalled();
  16: }
  17:
  18:// --------------------------------------------------------------------
  19:function saveParams() {
  20: $p=array();
  21: if (IsSet($this->id)) {
  22:  $p["id"]=$this->id;
  23: }
  24: return parent::saveParams($p);
  25:}
  26:
  27:// --------------------------------------------------------------------
  28:function getParams() {
  29:  if (IsSet($_GET["id"])) $this->id=$_GET["id"];
  30:}
  31:
  32:// --------------------------------------------------------------------
  33: function run() {
  34:  // running current module
  35:  if (IsSet($this->id)) {
  36:   $out["CURRENT_ID"]=$this->id;
  37:  }
  38:  $out["VAR1"]="value1";
  39:  $this->data=$out;
  40:  $p=new parser(DIR_TEMPLATES.$this->name."/".$this->name.".html", $this->data, &$this);
  41:  $this->result=$p->result;
  42: }
  43:
  44:// --------------------------------------------------------------------
  45: function install() {
  46:  if (!Is_Dir(ROOT."sample_dir")) {
  47:   mkdir(ROOT."sample_dir", 0777);
  48:  }
  49:  parent::install();
  50: }
  51:
  52:// --------------------------------------------------------------------
  53: function dbInstall() {
  54:
  55:  $data = <<<EOD
  56:
  57:   tblSample: ID int(10) unsigned DEFAULT '' NOT NULL auto_increment
  58:   tblSample: NAME varchar(100) DEFAULT '' NOT NULL
  59:   tblSample: ADDED timestamp(14)
  60:
  61:EOD;
  62:
  63:  parent::dbInstall($data);
  64: }
  65:
  66:// --------------------------------------------------------------------
  67:}
  68:?>

Сейчас разберем по строкам назначение методов и свойств класса модуля. 

· 8: свойство $id - может быть любым свойством модуля 

· 10: конструктор модуля sample(), в нем устанавливается имя (идентификатор) модуля, заголовок модуля и категория модуля (данные необходимый для установки модуля в проект). Так же вызывается метод checkInstalled() который проверяет необходимо ли производить инсталляцию базы данных (строка 53) и общих параметров (строка 45). Приведенные методы инсталляции могут не реализовываться в каждом модуле. Так же существует метод uninstall, которые не приведен в данном примере, он служит для "уборки за собой" при удалении модуля из системы. 

· 19: метод saveParams() вызывается для указания того какие параметры модуля должны быть сохранены, а затем восстановлены, если модуль имеет дочерние модули. В примере 2. модуль вывода информации о пользователе дложен был обязательно сохранить идентификатор пользователя, т.к. дочерний модуль (галереи) его не обязан был "помнить". 

· 28: метод getParams() вызывается для извлечения параметров модуля из строки запроса. Этот метод вызывается когда пользователь обращается к ссылке непосредственно внутри этого модуля. В примере с галлереей это будет нажатие на ссылку Page 1 и т.п. В данном же примере это получение идентификатора по параметру ?id=идетификатор 

· 33: метод run() - основной метод модуля, в котором производится формирование выходных данных (свойство $this->data) и внешнего представления в свойство ($this->result). Класс parser, хотя он сам и поддерживает несколько движков (если файл .html, то используются jTemplates, если .tpl, то Smarty, если xslt, то XSLT)) 

Константа DIR_TEMPLATES определяет путь по всем шаблонам, а конастанта DIR_MODULES определяет путь к модулям (каждый модуль в своем каталоге и называется по имени, например sample.class.php). Метод parseLinks() обрабатывает ссылки и формы модуля для работы всей системы восстановления параметров и т.п. 

Примеры данных для метода dbInstall можно посмотреть здесь 



5.  Схема работы модуля

